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I. Пояснительная записка

Рабочая прогрЕtI\лма по внеурочной деятельности <Мой инструмент - компьютер) составлена на

основе комппексной про?рамJvlЫ учебноzО курса по выбору <Мой инструмент - компьютер>

ЩВетковой М.С. кИнформатика. Математика. Программы внеурочной деятельности для начальной и

основной школы.3-6 классы>/ М.С.Щветкова, О.Б. Богомолова.- М.: Бином. Лаборатория знаний,

201 8>.

Рабочая программа разработана в соответствии с требованиями Федерального

ГОСУДаРСТВенного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО)

УТВержденного приказом Министерства образования и }Iауки РФ от |7 декабря 2010 г. Jфl897,Ha

ОСноВании следующих нормативньж докр{ентов и научно_методических рекомендаций:

ПРИКаЗом Минобрнауки России от 28.12.2018 М345 (О федеральньrм перечне

учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих
ГОсУдарственную аккредитацию образовательньIх прогрЕtп4м начаJIьного общего,
осIIовного общего, среднего общего образования>;

Основной образовательной програI\4мой основного общего образования МБОУ г.
Астрахани кСОШ Nэ51>;

Учебным планом МБОУ г. Астрахани кСОШ М51) на202З-2024 учебный год;
Положением о рабочей програirлме по учебному предмету, элективному курсу МБОУ
г. Астрахани <СОШ Ns51>>.

II. Планируемыерезультатыосвоениявнеурочнойдеятельности
<Мой инструмент - компьютер) в б классах.

В ХОДе иЗrIения курса формируются и получают раi}витие метапредметные результаты, такие как:

о }МОние саN,Iостоятельно планировать пути достижения целей, осознанно выбирать наиболее
эффективные способы решения познавательных задач;

. умение осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата;
о }мони9 оценивать правильность выполнония учебной задачи, собственныо возможности ее

решения;
о }МоНИо создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы, дJuI

решения учебных и познаватольных задач;
о }МонИо организовывать уrебное сотрудничество и совместную деятепьность с rIитолом и

сверстниками; работать индивидуально и в группе;
. фОРМироВание и развитие компетентности в области использоваЕия информационно-

коммуникационных технологий.

a

a

вместе с тем вносится существонный вклад в развитие личностньш результатов, таких как:



. формирование отвотствонного отношения к )лению, готовности и способности обуIающихся
к самор€lзвитию и сашrообразовt}нию на основе мотивации к обуrению и познанию;

. формирование коммуникативной компетентности в обIцении и сотруд{ичестве со
сворстникЕlN{и, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной
и творческой деятельности.

. критическое отношение к информации и избирательность её восприятия;
о }в&жоние к информации о частной жизни и информационным результатап4 других людей;
. Qсмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
. начало профессионаJIьного самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанньIх с

информационными и коммуникационными технологиями.

В части развития преdмеmных рвульmаmов наибольшее влияние изrIение курса оказывает на
формирование навыков и умений безопасного и цепесообразного поведения при работе сn компьютерными программами.

III. Содерпсаниевнеурочнойдеятельности
<Мой инструмент - компьютер)) в б классах.

Тема Основное содеря(ание по темам
Тема 1.

Учимся рисовать на
компьютере.
(1,2 часов)

Знакомимся с живописью, графикой и
мультимедийными энциклопедиями.
Знакомимся с жанрап{и изобразительного искусства.
Знакомимся со стилями изобразительного искусства.
Первые шаги в рисовании. Графический редактор Paint.
Создаем векторную графику.
Повышаем мастерство.
Обрабатываем изображения и создаом коллажи.

Тема 2.
Учимся анимации на
компьютере.
(12 часов)

Знакомимся с видаIuи анимации, мупьтимедийньши
энциклопедиями и мультфильмами.
ГрафическаJI анимация от зарождения до эпохи.Щиснея.
ГрафическаJI анимация от эпохи,Щиснея до наших дней.
Объемная, перекладнаlI и другие виды анимации.
Выразительные средства и жанры анимации.
Первые шаги в компьютерной анимации.
Интерактивньй фильм 

ООКот в сапогах" и анимационный
редактор "Мульти- Пульти".
Начинаем знакомство с трехмерной компьютерной
анимацией.
Создаем простейшие объемные фигуры и видоизменяем
их.
Повышаем мастерство в создании анимации.



Тема 3. | Знакомимся с музыкой и мультимедийными
Учимся музыке на | энциклопедиями
компьютере. | Знакомимся с жанраIчIи музыкtlльного искусства.
(10 часов) | Вокальная музыка. Инструментальнм музыка.

Первые шаги в комltозиции. Музыкальный редактор.
Знакомиплся с синтезированной музыкой.
Виртуальная студия.
Создаем композицию с "живым" звуком.
Записываем композицию на компакт- диск.

Иmоzо:34 часа

л



rV. Календарно - тематическое планирование

Инструктаж по ТБ. Знакомимся с живописью, графикой
и мультимедийными энциклопедиями.

Знакомимся с )Еивописью, графикой
мупьтимедийными энциклопедиями.

Знакомимся с жанрами и со стилями изобразительного
искусства.

Знакомимся с жанрами и со стилями изобразительного
искусства.

Первые шаги в рисовании. Графический редактор Paint.

Первые шаги в рисоваIIии. Графический редактор Paint.

Создаем векторную графику.

Создаем векторную графику.

Повышаем мастерство.

Повышаем мастерство.

ваем изооражения и создаем коллажи.
ваем изоОражения и создаем коллажи.

Знакомимся с вид€lIч{и анимации,
энциклопедиями и мультфильмаIuи.

мультимедийными

знакомимся с
энциклопедиями

видап,Iи анимации,
и мультфильмап,Iи.

мультимедийными

Графичоская анимация от зарождения до эпохи.Щиснея и
до наших дней. Объемная, пер9кладная и другие виды
анимации.

Выразительные средства и жанры анимации.

Выразительные средства и жанры анимации.

3 четве
Первые шаги в компьютерной анимации.
Интерактивный фильм "F.oT в сапогах"

с трехмерной компьютерiiой

начинаем знакомство с нои компь



Создаем простейшие объемные фигурьт и видоизменяем
их.

в создании анимации.
в создании анимации.

знакомимся с
энциклопедиями.

мультимедийными

знакомимся с
энциклопедиями.

мультим9дийными

Знакомимся с жанрами музыкального искусства.
Вока-тlьная музыка. ИнструментальнаrI музыка.

Первые шаги в композиции. Музыкальный редактор.

Первые шаги в композиции. Музыкапьный редактор.

Знакомимся с синтозированной музыкой.

Знакомимся с синтезированной музыкой.

Создаем композицию с ООживым" 
зв,

Записываем комrrозицию на компttкт- диск.


